DESENVOLVIMENTO Integrado
DE JOGOS DIGITAIS £
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Duracao Carga horaria Metodologia

9 meses 360 horas On-line

O curso de pos-graduacao em Desenvolvimento de
SOBRE O CURSO Jogos Digitais do Centro Universitario Integrado busca capacitar
profissionais por meio da abordagem de técnicas e metodologias
atuais, utilizadas para o desenvolvimento de jogos digitais,
auxiliando no aprimoramento de competéncias e habilidades

essenciais para uma atuacao de exceléncia.

Disciplinas 100% on-line, organizadas em Unidades de
METODOLOGIA , L o
Aprendizagem, que oferecem diversificados recursos didaticos,
para a abordagem tedrica, metodoldgica e pratica do conteddo.
Conteldo planejado com base em metodologias ativas
para o ensino e aprendizagem, as quais promovem a autonomia
do estudante, figura central no processo de construcao do
conhecimento, bem como a exceléncia em sua formacao.
Acompanhamento personalizado, para orientacoes,
esclarecimento de duvidas ou solucdo de eventuais problemas,
permitindo interacao simples e eficiente com os tutores e
demais estudantes do curso, por meio dos féruns, grupos de

WhatsApp, e-mail ou do Servico de Atendimento no Portal

Académico.

DEPOIS, DA SUAHISTORIA.
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DISCIPLINAS E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

DESIGN DE JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL

O papel das associacoes de desenvolvedores de jogos digitais

O papel do marketing na indUstria dos jogos digitais

Questdes de género e orientacdo sexual na industria dos jogos digitais
Questdes raciais na inddstria dos jogos digitais

Art games: jogos digitais entre a arte e o entretenimento

Jogos independentes ou o movimento “indie”

A Polémica da Violéncia nos Jogos Digitais

Gamificacao: Conceito e Aplicacao

Evolucdo dos jogos eletronicos

L2 N I R I T

Acessibilidade em jogos digitais

Carga horaria: 40 horas

CRIACAO DE CONTEUDO COM TWINE

Histdrias dos jogos-texto

Introducdo a ferramenta de desenvolvimento de jogos Twine
Géneros e clichés da narrativa em jogos-texto

Trabalhando com objetos na Twine

O desenvolvimento do arco narrativo em jogos-texto
Publicando seu jogo na Twine

Técnicas de engajamento em jogos-texto

Planejando seu jogo na Twine

Técnicas de feedback para jogos texto
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Narrativa em jogos texto com Twine

Carga horaria: 40 horas

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.
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PRODUCAO DE JOGOS COM GAMEMAKER
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Introducao ao GameMaker Studio com instrucoes de download, instalacdao e overview da
ferramenta

Desenvolvimento de jogos com GameMaker Studio sob a perspectiva do jogo Breakthrough
Arcade

Desenvolvimento de jogos com GameMaker Studio sob a perspectiva do jogo Simple Platformer
Introducdo ao GameMaker Language (GML])

Criacao inicial de jogos com GameMaker Language (GML)

Criacao intermediaria de jogos com GameMaker Language (GML]

Ferramenta Trello para a gestao de projeto de jogos

Ferramenta HacknPlan para a gestao de projeto de jogos

Ferramenta Discord para a gestao de projeto de jogos

Universo da Animacao Digital 2D

Carga horaria: 40 horas

PROTOTIPO DE JOGOS EM CONSTRUCT
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Introducao ao design de games

Desenvolvimento de jogos com Construct2: introducao
Desenvolvimento de jogos com Construct?2: elementos de jogos
Desenvolvimento de jogos com Construct2: légica de jogo
Comunicacao efetiva em equipes multidisciplinares
Brainstorm de Projetos de Jogos

Ciclo de desenvolvimento de jogos: protdtipo através de MVP
Desenvolvimento de jogos digitais: design de experiéncias
Desenvolvimento de jogos digitais: coeréncia estético-narrativa

Desenvolvimento de jogos digitais: documentacao de projeto por meio de relatério

Carga horaria: 40 horas

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.
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Histdria e origens dos jogos
Fatores de Diversao
Teoria do Circulo Magico
Géneros de jogos: classificacdes e divisdes
Teoria da Tétrade Elementar
Analises de jogos
Teoria MDA

Construcdes de desafios

Relacao desafios versus recompensas
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Balanceamento de jogos

Carga horaria: 40 horas

Relacao entre Jogos e Simulacdes

Jogos como cibertextos

Motivacao do jogador

Game Design e Seus Elementos
Mecanicas de jogos

Contexto em Jogos

Sistemas em Jogos

Protétipo

Documento de design de jogos (GDD])
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Greenlight

Carga horaria: 40 horas

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.
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SOM PARA JOGOS

Avancos nos sons e nas musicas para jogos

Psicoacustica

Introducdo ao dudio digital
Processamento de dudio

Gravacao de sons

A producao sonora na industria de jogos
Aplicacao de sons e musicas nos jogos
Pés-producao da sonorizacao nos jogos

Teoria musical basica

L2 N T R I T

Jogos baseados em audio

Carga horaria: 40 horas

ANIMACAO DIGITAL 2D

Universo da animacao digital 2D

A Criacao do Roteiro

Composicao visual

Storyboard para animacao 2D

Desenho e ilustracao para animacao digital 2D
Som para animacao digital 2D

Video em animacao digital 2D

Animacao digital 2D com Toon Boom Harmony

Projeto de animacao digital 2D
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Mercado e futuro da animacao digital 2D

Carga horaria: 40 horas

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.
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RECURSO0S MATEMATICOS APLICADOS EM JOGOS

Sistemas de Coordenadas e Trigonometria

Introducao ao uso da IDE Processing

Desenhando com funcdes matematicas em Processing (Java)
Introducdo a geometria vetorial e suas aplicacdes

Implementando uma classe de vetores em Processing (Java)
Implementando um simulador de movimento em Processing (Java)
Introducao ao estudo de matrizes e de suas aplicacoes
Implementando operacdes com matrizes em Processing (Javal

Implementacio de transformacdes geométricas em Processing (Java)

>
>
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Integracao de recursos para a criacao de jogos

Carga horaria: 40 horas
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COMO E A AVALIACAO

As disciplinas sao formadas por Unidades de Aprendizagem, sendo que o seu
acesso aos conteldos disponibilizados em cada uma delas sera contabilizado como uma

pontuacdo de progresso, que pode garantir até 3,0 pontos em sua média final. Para isso é

necessario:

L 4 Estudar todos os conteudos disponibilizados, ou seja, ndao deixar de acessar
nenhuma das abinhas que compoem as Unidades de Aprendizagem;

L 2 Responder corretamente os exercicios propostos.

PROGRESSO NAS
UNIDADES DE
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DEPOIS, DA SUA HISTORIA.



DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS I n te g ra d O

A

A pontuacao de progresso, sera somada a nota que vocé obtiver na prova on-line,
formada por questdes objetivas de multipla escolha acerca dos conhecimentos abordados na

disciplina, com valor 7,0.
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Ao finalizar todas as disciplinas, vocé tera concluido o curso e seu certificado sera

emitido em no maximo trés meses.

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.
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Nao é necessario produzir o TCC, mas se vocé preferir desenvolver o trabalho, lhe

ofereceremos todo o suporte necessario.

NAO PRECISA
PRODUZIR

€ Que tal ser o protagonista do seu proprio conhecimento e se especializar na
sua area?

€ Matricule-se ja e viva o seu sonho!

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.




