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Duracao Carga horaria Metodologia

9 meses 360 horas On-line

O Curso de Pds-Graduacdo em Engenharia de
SOBRE O CURSO Software do Centro Universitario Integrado busca capacitar
profissionais por meio da abordagem de processos, técnicas
e metodologias atuais, utilizadas para o desenvolvimento de
softwares, auxiliando no aprimoramento de competéncias e
habilidades profissionais para uma atuacao no mercado com

eficiéncia e qualidade.

Disciplinas 100% on-line, organizadas em Unidades
METODOLOGIA . o
de Aprendizagem, que oferecem diversificados recursos
didaticos, para a abordagem tedrica, metodoldgica e pratica
do contetdo.

Conteldo planejado com base em metodologias
ativas para o ensino e aprendizagem, as quais promovem a
autonomia do estudante, figura central no processo de
construcao do conhecimento, bem como a exceléncia em sua
formacao.

Acompanhamento personalizado, para orientacoes,
esclarecimento de duvidas ou solucdo de eventuais
problemas, permitindo interacao simples e eficiente com os
tutores e demais estudantes do curso, por meio dos foruns,
A grupos de WhatsApp, e-mail ou do Servico de Atendimento no

Portal Académico.

DEPOIS, DA SUAHISTORIA.
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DISCIPLINAS E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ENGENHARIA DE SOFTWARE

Conceitos da engenharia de software

Modelo de Andlise de Software (Anélise Estruturada)
Modelo de Anélise de Software (Orientada a Objetos])
Conhecer as fases do ciclo de vida de software
Conhecer os modelos tradicionais

Conhecer Modelo Incremental

Entender a fase de projeto (modelagem) de um sistema
Conhecer e construir Diagrama de Casos de Uso
Conhecer e construir Especificacao de Casos de Uso
Conhecer e construir Diagrama de Atividades
Processos de software (OPENUP, XP, SCRUM)
Maturidade (TSP, CMMI, Normas Internacionais e MPS.BR)

Carga horaria: 40 horas

ENGENHARIA DE REQUISITOS

Fundamentos da engenharia de requisitos
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Requisitos de software

Selecdo de técnicas de elicitacdo de requisitos de software
Aplicacdo de técnicas de elicitacdo de requisitos de software
Especificacao de requisitos funcionais utilizando casos de uso
Requisitos nao funcionais de Software

Especificacao dos requisitos nao funcionais de software
Verificacao de requisitos de software

Validacao de Requisitos de Sofware

Gerenciamento de requisitos

Especificacdo de requisitos para um cenario de negdcios
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Gerenciamento de requisitos em um cenario de negdcios

Carga horaria: 40 horas

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.
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ARQUITETURA DE SOFTWARE

Principios de Projeto e Modelagem SOLID

Projeto de software para dispositivos mdveis
Introducdo a arquitetura de sistemas

Projeto dos Componentes da Arquitetura de Sistemas
Reuso de software

Padroes Arquiteturais MVC, MVP e MVWM

Engenharia de software orientada a aspectos

Projeto de software WebApps

Modelagem &gil

Domain-Driven Design

Arquitetura de softwares embutidos
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Arquitetura de softwares distribuidos

Carga horaria: 40 horas

GESTAO DE PROJETOS

Introducao ao guia PMBOK®

Estratégia da organizacao e selecdo de projeto |
Estratégia da organizacao e selecdo de projeto Il
Medicao e avaliacao de progresso e desempenho
Gerenciamento de riscos em projetos de Tl
Gerenciamento de recursos humanos em projetos de Tl
Execucao e Monitoramento de Projetos de TI
Gerenciamento de mudancas em projetos de Tl
Reducao da Duracao de um Projeto

Gerenciamento de conflitos

Licoes Aprendidas em Projetos
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Lideranca: ser um gerente de projetos eficaz

Carga horaria: 40 horas

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.
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PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Processos prescritivos

A equipe e sua estrutura em Scrum
Lideranca de equipes em Scrum
Scrum e os requisitos

Scrum e design thinking

Scrum e o planejamento

Scrum e a modelagem de software
Scrum e gerenciamento
Introducdo ao método XP

Método XP e suas praticas

Test-driven development
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Introducao a DevOps

Carga horaria: 40 horas

DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE COM METODOLOGIAS AGEIS

Manifesto Agil

Histérias dos usuarios

Kanban e Kaizen no desenvolvimento de software

Scrum

Lean Software Development (LSD)

Feature Driven Development (FDD)

Sprint: o modelo Google

Integracdo de praticas dgeis com metodologias tradicionais
Métodos ageis, design de interacao e User Experience (UX)
Métodos ageis e usabilidade

Métodos ageis e linhas de produto
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Métodos ageis e modelos de maturidade

Carga horaria: 40 horas

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.
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TESTES DE SOFTWARE E GERENCIA DE CONFIGURACAO

Tipos de teste

Abordagens de teste
Planejamento de testes

Casos de teste

Niveis de teste

Ferramentas de teste
Gerenciamento de problemas
Gerenciamento de testes

Testes unitarios

Introducao aos testes de software

Identificacao e Planejamento da Configuracao
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Controle de mudancas

Carga horaria: 40 horas

GESTAO DA QUALIDADE DE SOFTWARE

Qualidade de software e aplicacoes

Métricas de avaliacdo de software
Técnicas de qualidade de software
Métricas de produtividade de software
Métricas de Qualidade de Software

Modelos de qualidade de software
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Qualidade do Processo de Software. Qualidade do Produto de Software. Processo de Garantia da
Qualidade e Processos Relacionados

Revisdes das técnicas Formais e de software

Abordagens Formais e Garantia Estatistica de Qualidade de Software

Confiabilidade de Software

CMM e CMMI
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Melhorias de processos de Software

Carga horaria: 40 horas

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.




ENGENHARIA DE SOFTWARE Inte gra do
A

GESTAO DA TECNOLOGIA DA COMUNICACAO E INFORMACAO

Fundamentos da tecnologia da informacao

Competindo com a Tecnologia da Informacao

Sistemas de computador

Tecnologias de entrada, saida e armazenamento de dados |
Tecnologias de entrada, saida e armazenamento de dados Il
Software de aplicacao para usuarios finais

Software de sistema

Gerenciamento dos recursos de dados

Projetando sistemas de negécios

Implementando sistemas de negécios

Desafios éticos, sociais e de seguranca da tecnologia de informacédo
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Gerenciamento global e na empresa de tecnologia de informacao

Carga horaria: 40 horas
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DEPOIS, DA SUAHISTORIA.
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COMO E A AVALIACAO

As disciplinas sao formadas por Unidades de Aprendizagem, sendo que o seu
acesso aos conteldos disponibilizados em cada uma delas sera contabilizado como uma

pontuacao de progresso, que pode garantir até 3,0 pontos em sua média final. Para isso é

necessario:

L 4 Estudar todos os conteudos disponibilizados, ou seja, ndao deixar de acessar
nenhuma das abinhas que compoem as Unidades de Aprendizagem;

L 2 Responder corretamente os exercicios propostos.
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A pontuacao de progresso, sera somada a nota que vocé obtiver na prova on-line,
formada por questdes objetivas de multipla escolha acerca dos conhecimentos abordados na

disciplina, com valor 7,0.
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Ao finalizar todas as disciplinas, vocé terd concluido o curso e seu certificado sera

emitido em no maximo trés meses.

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.
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Nao é necessario produzir o TCC, mas se vocé preferir desenvolver o trabalho, lhe

ofereceremos todo o suporte necessario.

NAO PRECISA
PRODUZIR

€ Que tal ser o protagonista do seu proprio conhecimento e se especializar na
sua area?

€ Matricule-se ja e viva o seu sonho!

DEPOIS, DA SUA HISTORIA.




